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A  sarki  állataim
Játékszabályok

Kor:  2,5  –  5 Játékidő:  10  perc.Játékosok  száma:  2  –  4

4  állat  próbál  eljutni  a  jégen  lévő  iglujukba.  Óvatosnak  kell  lenniük,  mert  a  jéghíd  
bármikor  összeomolhat.
Ez  a  játék  együttműködést  igényel,  és  a  játékosok  megtanulják,  hogyan  kell  együtt  
játszani  és  nyerni.

Tartalom:

4  állat,  3  játékterület  -  jég  (kezdő  jég  halfogási  lyukkal,  jéghíd,  befejező  jég  
igluval),    6  faoszlop  a  híd  alatt,  1  játékkocka

Játék  előkészítése:
Helyezd  mind  a  3  kockát  az  asztal  közepére.
Helyezd  a  hidat  oszlopokra  a  kezdő-  és  a  céljég  között.  Helyezd  az  
állatokat  a  kezdőjégre.

Játékmenet:  
A  játékosok  felváltva  játszanak.  Aki  sorra  kerül,  dob  a  
kockával  és  mozgat  egy  tetszőleges  állatot.
A  játék  a  legfiatalabb  játékossal  kezdődik,  és  az  
óramutató  járásával  megegyező  irányban  játsszák.



Egy  játékos  dobhat:

•  híd:  bármelyik  állatot  áthelyezi  a  kezdőkockáról  a  hídra

•   iglu:  bármelyik  állatot  a  hídról  a  céljégre  mozgathatja

•   jégkockák:  a  jég  megolvad,  és  a  játékosnak  el  kell  vennie  egy  oszlopot  a  híd  alól.

Játékszabályok
A  sarki  állataim

A  játék  vége:  
A  játékosok  együtt  nyernek/veszítenek.
Akkor  nyernek,  amikor  sikerül  az  összes  állatot  a  jégre  mozgatniuk  az  igluval,  mielőtt  a  híd  
összeomlik.
Akkor  veszítenek,  amikor  a  híd  összeomlik,  mielőtt  az  összes  állat  elérné  a  jeget  az  igluval.
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