
-  52  1/2

Kert

Memóriajáték  kicsiknek  (1.  társasjáték)

évek



x1

x20

x5

Kert

Tartalomjegyzék



3

Játékszabályok KertHU

A  teknősök  falánk  csapat,  és  imádják  az  ételüket!  Mindegyik  élvezi  a  saját  gyümölcsét  
vagy  zöldségét,  finom!  A  játékosoknak  meg  kell  emlékezniük,  hogy  melyik  mit  szeret,  
hogy  aztán  megehesse...

Tartalom:  1  kerek  játéktábla,  5  teknős,  20  képkártya.

A  játék  célja:  A  legtöbb  kártya  megszerzése.

Játékelőkészületek:  Helyezd  a  játéktáblát  az  asztal  közepére.  Mellé  készíts  elő  egy  
pakli  kártyát  képpel  lefelé.  Helyezd  a  teknősöket  a  játéktábla  gyümölcs-  vagy  zöldségmezőkre.
A  teknősök  elhelyezésekor  mondd  meg  a  színüket,  és  azt,  hogy  melyik  gyümölcsre  vagy  
zöldségre  helyezed  őket.

Ne  feledd,  melyik  gyümölcs  vagy  zöldség  melyik  teknős  alatt  van.
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-  Ha  a  válasz  helytelen,  a  játékos  nem  kap  lapot,  hanem  félreteszi.  Teknős

•  Ha  gyümölcs  vagy  zöldség  van  a  kártyán,  a  játékos  megmondja,  melyik  van  alatta.

•  Amikor  egy  teknős  van  a  kártyán,  a  játékos  megmondja,  mi  a  kedvenc  étele

-   Ha  a  válasz  helyes,  a  játékos  kap  egy  lapot,  és  visszateszi  a  teknőst  a  helyére.
-   Ha  a  válasz  helytelen,  a  játékos  nem  kap  lapot,  hanem  félreteszi.  Teknős

-  Ha  a  válasz  helyes,  a  játékos  kap  egy  lapot,  és  visszateszi  a  teknőst  a  helyére.

A  teknős  a  megadott  gyümölcs  vagy  zöldség.  Válaszának  helyessége

teknősök.  A  válasz  helyességét  a  teknős  felemelésével  ellenőrizheted.

visszatér  majd  a  helyére.

visszatér  majd  a  helyére.

A  következő  játékos  felfordít  egy  újabb  lapot  a  pakli  tetejéről. 

Megjegyzés:  Amikor  elfogy  a  kártyapaklid,  a  játék  véget  ér.

Ki  a  győztes?
Aki  a  legtöbb  kártyát  kapja,  az  nyer.

Ezt  úgy  ellenőrizheted,  hogy  felemeled  a  teknőst.

KertHU   Játékszabályok

Játékmenet:  
Amikor  az  összes  teknős  a  játéktáblán  van,  a  legfiatalabb  játékos  kezd.  A  játékos  felfordítja  
a  pakli  legfelső  lapját.

Játék  szerzője:  Babayaga
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