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Minden  egyes  dobással  vagy  felfordítasz  egy  lapot,  hogy  segíts  a  tűzoltóknak  előrejutni,  
vagy  tüzet  kell  adnod  a  háznak...

Tartalom:  12  kétoldalas  autó/üres  út  kártya,  1  tűzoltóság,  1  ház,  7  tűzjelző,  1  tűzoltóautó,  
1  dobókocka.

Riasztás!  Megszólalt  a  sziréna  a  tűzoltóságon  –  ég!  Tudsz  segíteni  a  tűzoltóknak  időben  a  
helyszínre  érkezni,  eloltani  a  tüzet  és  megmenteni  a  házat?

Játékelv:  A  "Pin  Pon!"  egy  kooperatív  játék.  Fordítsátok  a  kártyákat  az  autók  oldaláról  az  üres  
út  oldalára,  hogy  a  tűzoltóautó  át  tudjon  jutni  a  dugón.

Játékbeállítás:  Helyezd  a  tűzoltóságot  az  asztal  egyik  oldalára,  a  házat  pedig  a  másikra.  
Helyezz  12  kártyát  tetszőleges  sorrendben  a  két  épület  közé  két  sorban,  hogy  egy  autókkal  
teli  utat  hozzanak  létre.  Helyezd  a  tűzjelzőt  a  házra,  a  másik  6  jelzőt  pedig  mellé.  Helyezd  a  
tűzoltóautót  a  tűzoltóságra,  és  készíts  elő  egy  kockát.

Játékmenet:  A  
játék  az  óramutató  járásával  megegyezően  zajlik.  A  legfiatalabb  játékos  kezdi  a  játékot.  Dob  a  kockával,  és  megteszi  
a  megfelelő  lépést:

2  –  4  játékos3  –  10  év 15  perc
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A  végső  döntés  azonban  azé  a  játékosé,  akinek  a  sora  van.

•  Bell:  Bim-bam!  A  játékos  bármelyik  autókártyát  az  üres  oldalára  fordítja.

két  színből).

•  Szín:  A  játékos  választ  egy  lapot,  amin  a  dobott  színnel  megegyező  színű  autó  van,  és  átfordítja  az
üres  út  oldalára  (egy  kétszínű  autó  is  átfordítható,  ha  egyet  dobott).

•  Láng:  A  játékos  egy  tűzjelzőt  helyez  a  házra.

úton.

Megjegyzés:  A  játék  kooperatív,  és  a  játékosok  felváltva  forgathatják  meg,  hogy  melyik  autó  kártyát  fordítják  fel.

Amikor  a  játékos  körének  végén  a  tűzoltóautó  előtti  út  szabad,  a  játékos  a  lehető  legmesszebbre  előre  
mozgatja  a  járművet.  A  tűzoltó  csak  akkor  léphet  át  a  másik  sávba,  ha  az  út  szabad,  hogy  elkerülje  az  őt  
akadályozó  autót.  Ezután  a  játékos  soron  van,  hogy  dobjon  a  következő  horoggal  és  a  kockával.

A  játék  vége:  
Amikor  a  tűzoltóautó  eléri  a  házat,  elolthatja  a  tüzet!  Megnyertétek  a  játékot,  mindannyian  hősök  
vagytok,  remek  munka!  Amikor  mind  a  7  tűzjelző  befedi  a  házat,  már  túl  késő.
és  a  tűzoltók  már  nem  tehetnek  semmit...  Sajnos  vesztettetek!

A  játék  szerzője:  Julie  Bregeot
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Figyelmeztetés:  a  csomag  apró  alkatrészeket  tartalmaz.




