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=1t Logikai jaték G gﬁ% ZIZANIMAL (Allathajts)

JATEK TARTALMA:

25 szamozott képkartya (3 nehézségi szint), 1 kartya rovid szabalyokkal,
1 jatéktabla, 15 fa zseton (3 x 5 éllat).

AJATEK CELJA:

Mozgasd az allatokat a jatéktablan Ggy, hogy csak a megadott allatok maradjanak rajta.

JATEK MENETE:
*Helyezd magad elé a jatéktablat.
+ Valasszon barmilyen nehézségi szint( feladatot.

¢ e = rény ¥ ¥ = kozepes ¥ ¥ = nehéz

* Helyezd el az allatokat a jatéktablan az utasitasoknak megfelelGen.
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Logikai jaték ) ﬁﬁ‘"{\ ZIZANIMAL (Allathaitd)

« A feladat megoldaséhoz a zsetonokat a kévetkez6 szabalyok szerint kell mozgatni:

- Minden éllat 1 mez6t mozog vizszintesen vagy fliggélegesen.
- Az egereket, macskakat, kutyakat és elefantokat csak akkor lehet mozgatni, ha a

kovetkezé mezdn lévé allat fél télik és ellzi Sket.
Ez azt jelenti:

- Az elefantot csak olyan mezdre lehet

mozgatni, amelyen kutya all .

- a kutyat csak olyan mezére lehet mozgatni,
ahol macska van.

- a macskat csak arra a mezére lehet mozgatni,

ahol az egér van.

- az egeret csak olyan mezdre lehet mozgatni,
amelyen elefant all.




Logikai jatek | € gﬁ?\ ZIZANIMAL (Allathaits)
Egy Uld6zott dllatot dbrdzold zseton (pl. egy egér, ha egy macskat mozgattak)
kikerul a jatékbol, és az elmozditott allat veszi 4t a helyét (pl. egy macska az egér
helyére 1ép).
Az elefantot nem lehet oda vinni, ahol a macska van.
- Minden allat fél a suntél. Az allatot 1 mezdnyit Uld6zik a mozgas iranyaban. Ez csak
akkor lehetséges, ha ez az oldalsé mez6 Ures. A tablardl sem lehet eltldézni. Mint a

tobbi allatndl, a sun az Gldozott allat helyét veszi at.

A suindiszn6 minden lépésében csak 1 allatot lzhet el.

A stindiszn6 is csak akkor huz, ha egy masik allatot kerget.
4



Logikai jaték & ﬁﬁ?\ ZIZANIMAL (Allathait)

+ A feladat akkor teljesitett, ha mar csak azok az allatok maradnak a jatéktablan.
és a feladatban megadott szamban.
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Minden feladatnak csak 1 helyes megoldasa van.

A megoldasok a jaték végén talalhatok.



A szamozott nyilak jelzik a zsetonok mozgatasanak irdnyat. A

Eléfordulhat, hogy egyes mozdulatok sorrendje eltéré.
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