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Kal6z-sziget

5-t61 99 évig 2-4 jatékos @ 15 perc.
W

Tartalom: 1 db ,Krokodil-sziget” jatéktabla, ,Kal6z és zsdkmanya” jatéktablak, 4 db figura, 1 db dobdkocka, 45 db
zseton.

Mindenki a fedélzetre! Melyik kal6z taladlja meg el6bb Rettegett Edward kincsét? A Krokodil-szigeten van elrejtve,
és minden kalézszerencsédre és batorsdgodra szlikséged lesz, hogy megtalald!

Jatékmenet: A Pirate Island egy gydjtdgetds és dobalds jaték. A jatékosok zsetonokat gyUjtenek: aranyérméket,
dragakdveket, egy hajot, egy iranyt(it vagy egy térképet, hogy elérjék a Krokodil-szigetet. Ha odaérnek, meg
kell taldlniuk a kulcsot és a ladat. De vigyazzatok a tobbi kaldzzal - 6k is erre a zsdkmanyra vadasznak!

A jaték célja: Talald meg els6ként a kincsesladat és a nyitdsdhoz sziikséges kulcsot, VAGY gyUjtsd dssze els6ként a
legtobb zsdkmanyt (7 aranyat vagy 5 dragakdovet).

Jatékel6készuletek: Helyezd a Krokodil-sziget jatéktablat az asztal kdzepére. Készits el6 egy dobdkockat mellé.
Helyezd a zsetonokat képpel lefelé, és valogasd &ket 2 kupacba: egy kupac kalézsapkakat és egy kupac
kal6zkampokat. Keverd meg a zsetonokat mindkét kupacban. Helyezd a 30 kalapzsetont, tovabbra is a kalappal

felfelé, az 5 szarazfoldi teruletre (a sziget kordl):

+ 6-0s Vulkanikus T4j, * 6-0s
Virdgos Rét, * 6-0s Langolé

Sivatag, * 6-0s SUr( Erd6, « 6-
os Meredek Hegyek.

Helyezz 15 horogkorongot, tovabbra is a horoggal felfelé, a sziget 3 részére: « 5-6t Palm Beachre, ¢ 5-6t
Papagajerdére, « 5-6t
Krokodilpartra.

Minden jatékos vélaszt egy ,Kaldz és zsakmanya"” jatéktablat, és maga elé teszi. A megfelel§ szinl kartyat elveszik,
és leteszik barmelyik szérazfoldre. A jatékosok a szarazféldon kezdenek, nem a szigeten.

Jatékmenet: A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot, és az 6ramutaté jarasaval megegyezé irdnyban folytatja. A
jatékosnak, aki sorra kertl, a

kovetkezbket kell tennie:

1/ mozgatnia egy babut és 2/ felforditania egy zsetont VAGY ellopnia egy zsetont egy vagy tobb ellenfelétél.

Egy darab
mozgatasa A jatékosok csak akkor hajézhatnak a szigetre, ha megszerzik a szlikséges zsetonokat: 2 hajéalkatrészt
és egy iranyt(t vagy térképet (attél figgéen, hogy mi van a jatéktablan jelezve).
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Kaldz-sziget

Amig meg nem rendelkeznek ezekkel a zsetonokkal, csak a szomszédos szarazfoldi tertletre mozoghatnak. Csak akkor, ha
A jatékos megkapja a teljes hajét és a navigacios segédeszkdzoket, majd vitorlat bonthat. Ezutan
tetszés szerint koltdzni (szigetre vagy szarazfoldre).

Megjegyzés: A jatékosoknak mozogniuk kell, nem maradhatnak ugyanazon a terileten.

Forgasd el a zsetont

Miutan a jatékos a kovetkezé tartomanyra |ép, felfordithat barmelyik jelz6t arrél a tartomanyrol.
+ Amikor szliksége van egy zsetonra, elveszi és a jatéktablajara helyezi.

+ Amikor mar nincs sziiksége a zsetonra, visszaforditja és az eredeti helyén hagyja.

A kovetkezé jatékos kovetkezik.

Tokenek:

Kulonbo6zé tipust tokenek léteznek:

* Rékok: A rakok a szigeten maradnak, és nincsenek hatassal a tovabbi haladasra.

* Hajoalkatrészek: csak szarazfoldon vannak. A jatékosnak sziiksége van 1 elsé és 1 hatsé hajéalkatrészre a hajébél ahhoz, hogy
hogy kihajézzon a tengerre.

* Térképek és irdnytlk: csak szarazfoldon. A jatékosokat a jatéktablakon téjékoztatjak arrél, hogy térképre vagy iranyttire van
szlikségtik a vitorla felvonasahoz.

+ Kulcsok: 1 kulcs a szarazfoldon és 1 a szigeten taldlhaté. Kulcs nélkil a lada nem nyithaté.

+ Aranyérmék és dragakdovek: legtébbjuk a szarazfoldon van. Aki 7 aranyérmét és 5 dragakévet kap, az nyeri a jatékot!

* Kincseslada: mindannyian a szigeten vannak. Aki megtaldlja a szinének megfelel6 14dat és a hozz4 tartozé kulcsot,

A lada kinyitasa a jaték nyertese!

+ Krokodil: a szigeten barangol. Amikor a jatékos megtalélja, a krokodil megijed, és elszalad a sziget sajat részébél a kdvetkezébe.

A jatékos kivalasztja, hogy melyik részre helyezi, és 6sszekeveri a tébbi korong kézé (mindegyik kaldz felé néz).

Lopj el egy zsetont
Amikor egy jatékos mozog, nem kell felforditania egy zsetont, hanem ellophatja azt barmelyik ellenfelétél vagy
ellenfeleitdl, akik azon a teriileten tartézkodnak, ahové éppen érkezett.
Dob a kockaval:
> Amikor a kard leesik - Uss ra!! Minden jatékos, aki ezen a tertleten
tartézkodik, elvesz egy zsetont a jatéktablajardl, és leteszi a sajat
jatéktablajara.
Megjegyzés: A jatékosok csak zold hatterti zsetonokat (dragakéveket, aranyérméket és

kulcsokat) vehetnek el.

> Amikor egy haldlfej és keresztbe tett csontok leesnek - balszerencse! Semmi sem torténik, és ezt koveti
M egy masik jatékos.
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Kal6z-sziget
A jaték vége: A jatéknak akkor van vége, amikor egy
jatékos megszerzi: * egy sajat szin(
ladajat
és egy kulcsot vagy
.7
aranyat vagy * 5 dragakovet.
A jatékos a gy6ztes és a legjobb kal6z!

Jatékvaltozat 2 jatékosra Ugyanazok a
szabdlyok érvényesek a 2 jatékos jatékra is, néhany véltoztatéssal.

JatékelGkészulletek:

* Helyezz el egy papagdj jatéktablat (a piros kaldz jatéktabla hatuljan) a harmadik jatékos jelképeként. ¢
Helyezd el a kovetkezd, kaldzkalap

hatuljan 1évé zsetonokat a papagaj jatéktablan: 2 dragakovet és 3 aranyat.

A maradék 25 zsetont osszatok el egyenléen az 5 szarazfoldi tartomany kozott. « A
jatékosok el6készitik a szarazfoldi figuraikat, és megallapodnak abban, hogy melyik szarazfoldi
tartomanyra helyezik a piros figurat. A figura a jaték végéig ott marad.

Jatékmenet: A
fenti szabélyok érvényesek. Amikor egy jatékos egy papagajjal rendelkezé tartoményra érkezik, megprébélhat
aranyérméket és dragakdveket lopni a jatéktablajarol.

A jaték szerzdje: Antoine Rabreau
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